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iBilenvenidos!

Recuerda que esta iniciativa es un aporte a la construccion
de una sociedad donde los dialogos musicales permitan

* reconocer la diversidad de voces.
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INTRODUCCION

OBJETIVO DEL MODULO:

identificar los tiempos fuertes, débiles
y anacrusas, en ejercicios ritmicosy
melddicos.

Durante este modulo los ninos reconoc-
eran los tiempos fuertes, débiles y
anacrusas desde la escucha activa y
leeran y entonaran melodias que inician
en téticos (en tiempo fuerte de compas) y
que en anacrusicos (en tiempo débil de
compas).

En el presente modulo se sugieren dos o tres
experiencias por semana con el fin de repetir
varias veces alguna de ellas cuando sea necesa-
rio.

Recomendamos para iniciar cada clase realizar
uno de los ejercicios de calentamiento corporal o
de relajacion que se encuentran en nuestra
plataforma y utilizar la musica de fondo que
encontramos en los enlaces de la columna de
sugerencias de otros repertorios. Igualmente,
para terminar la clase recomendamos escuchar
gtentamente la musica de los repertorios sugeri-
0s.

Recuerda que la musica favorece la creatividad y
la imaginacion de los ninos, los ayuda a concen-
trarse y potencia el desarrollo auditivo, corporal,
vocal e instrumental, preparandolos para un
conocimiento y practica musical mediados por el
goce y la reflexion. Ademas, permite el encuentro

e saberes y la transversalidad en el aula pues
es posible conectar el campo musical con areas
como:

Matematicas: Estructuracion temporo-espacial
de la musica que permite entender concepto de
unidad y division.

Lenguaje: Habilidades de comunicacion,
expresion oral y creacion literaria.

Medio ambiente dy cultura: Acercamiento a
paisajes sonoros dediversos contextos que son
Par‘te de la cultura, patrimonio inmaterial y
uente de creacion y de cuidado.

Manualidades y artes plasticas: Fabricacion y
decoracion de instrumentos, dibujos diversos,
elaboracion de tarjetas en diferentes materiales,
vinculos entre el color, la textura y el sonido.
Expresion corporal y dramatica: Conocimiento
del esquema corporal, disociacion, coordinacion
motriz, percepcion, manejo y ubicacion en el
espacio y relacion estimulo sonoro - movimiento.
Informatica: Acercamiento a las tecnologias de
la informacion y la comunicacién, navegando en
la plataforma "viajeros del pentagrama"

En Mmammsdﬂlpﬂnla]gmma_gmo platafor-
ma de la Estrategia Digital de Formacion Musical

del Ministerio de Cultura, encuentras sugeren-
cias de actividades para acompanar a los ninos
en el conocimiento y disfrute del lenguaje musi-
cal. Los contenidos estan disponibles en difer-
entes formatos, tales como textos enriquecidos
con imagenes y videos, documentos pdf y aplica-
ciones Interactivas; ademas cada actividad
cuenta con canciones sugeridas o efectos
sonoros que puedes usar en tus clases. Durante
las semanas del mddulo, se van construyendo y
disenando las actividades que se presentaran en
el concierto sugerido en la semana 6.

Ten presente que es ideal trabajar con grupos de
menos de veinte ninos y que al cantar es preciso
hacerlo con poco volumen, sin forzar el aparato
fonatorio.
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¢ Espacio amplio y adecuado
para el desarrollo de
actividades de movimiento
corporal.

¢ Cartones con figuras
musicales corcheas, negrasy
acentos.

e Tizas

¢ Instrumentos de percusion
fabricados en casa.

¢ Descargar e imprimir de la
plataforma las guias de letras
y acentos de las canciones
Estando la muerte un dia, Los
esqueletos y la adivinanza

¢ USB, computador, celular o
reproductor de musica.

¢ Repertorio de canciones
infantiles. VER PLATAFORMA.

MODULO 11

Objetivo: Reconocer el acento propio de las palabras, desde
lavozy el cuerpo.

@DURACI(}N:Z clases de 99 min. c/u. |

1 Identifica auditiva, visual y corporalmente el acento musical de las canciones trabajadas (tético y anacrusico).

> ) REPERTORIO l

@ AGTIVIDAD

EXPERIENCIA 1: Un gesto para cada

ESCUCHA COMPRENSIVA - Ritmica
CONOCIMIENTO DEL LENGUAJE - Teoria
acento //

Para iniciar esta semana seleccionaremos dos o tres piezas tradicionales o populares del repertorio infantil, por
ejemplo: » Camille Saint-Saéns: El Carnaval de los
Animales - Los fésiles
http://bit.ly/CarnavalAnimales

e Tradicional: Estando
* Estando la muerte un dia. la muerte un dia.
* Los esqueletos.

* La adivinanza.

 Camille Saint-Saéns: Danza Macabra

 Tradicional: los http://bit.ly/DanzaMacabra

Escucha las piezas con los nifios para trabajar el texto y la entonacion (Ver Plataforma). Luego de practicar estos Esqueletos.

elementos de la cancion, selecciona algunas silabas claves para que, al cantarlas y acentuarlas, los nifos realicen

un gesto corporal y desde alli identifiquen el acento de cada una de las frases de la cancion. * Victoriano Valencia: la

Adivinanza.
Por ejemplo, vamos a empezar por la pieza "Estando la muerte un dia". Primero, escuchamos la cancion y
seleccionamos las palabras que tienen acento o tilde.

Estando la muerte un dia tibiri
Sentada en su escritorio toboro

Al cantar estas palabras los ninos realizaran un gesto corporal. Luego, escribe el texto en letras muy grandes y
selecciona otras silabas en las que se sienta el acento musical. Marca estas palabras con cartones o fichas en las
que previamente has dibujado el acento (<). Los nifos saltaran, aplaudiran o realizaran una mueca cada vez que
aparece el acento, asi:

< < <
Estando la muerte un dia tibiri

< < <
Sentada en su escritorio tobord

Repite el ejercicio con todas la frases de la pieza musical y con las otras canciones sugeridas. Estas guias de
acentos las puedes descargar previamente de nuestra plataforma.

CONOCIMIENTO DEL LENGUAIJE - Teori
del acento eion

USO DE LA VOZ Y CUERPO - Educacion corporal
Para esta experiencia, seleccionaremos el tema musical de Rafael Pombo: "Rin Rin Renacuajo".

EXPERIENCIA 2: Juego con la imqgen // ESCUCHA COMPRENSIVA - Ritmica - Auditiva

* Camille Saint-Saéns: El Carnaval de los
Animales - Los fésiles

., , . R R L. http://bit.ly/CarnavalAnimales
Apoyado en la version cantada que encontraras en nuestra plataforma, realiza el mismo ejercicio de
la experiencia anterior, es decir: selecciona las silabas con acentos naturales (tildes) y también las

palabras acentuadas por la linea melddica. A cada silaba asignale la ficha del acento (<) y pidele a los

« Camille Saint-Saéns: Danza Macabra
http://bit.ly/DanzaMacabra
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ninos que realicen un gesto al mencionar la silaba acentuada.

Version melddica de

A continuacion, y usando solo la primera estrofa del cuento, los nifos seleccionaran silabas oo &
Rin Rin Renacuajo

libremente y ubicaran las fichas de los acentos en distintos lugares de la estrofa; seguida-
mente leeran y realizaran gestos o sonidos corporales cada vez que se mencionen las
silabas marcadas por los acentos. De esta manera identificaran como cambia el sentido de
la frase al disponer los acentos en otros lugares.

Después de escuchar varias veces la pieza y aprender el texto, los ninos interpretaran el
ritmo de las palabras, es decir, haran un sonido corporal como palmas, zapateo o golpes
suaves en el pecho por cada silaba que compone las frases, al mismo tiempo que cantan el
texto melddico. Procura poner los acentos senalados en la primera parte del ejercicio,
tocando muy suave (pianissimo) las palabras que no tienen acento y muy fuerte (forte) las
palabras con acentos.

EXPERIENCIA 3: Dictado de frases D CH e C A RENSIVR - Ritrica

. SR o CONOCIMIENTO DEL LENGUAIE - Teoria - Escritura

para identificar el ritmo. USO DE LA VOZ Y CUERPO - Educacion corporal

Para esta experiencia es muy importante que previamente memorices el texto de la ronda ritmica . i b i . .

"Cocora"y practiques el ritmo de las palabras con algunos sonidos corporales. Para iniciar presenta Jlﬁang%esl?‘&r;?éggo. B s
la pieza completa a los nifios y ninas, luego invitalos a hacer fonomimica. Lo que haremos luego es Cocora http://bit.ly/CarnavalAnimales
cantar el texto y ritmo de las palabras con sonidos ritmicos del cuerpo. (ver ejemplo: Video concepto « Camille Saint-Saéns: Danza Macabra
"El Ritmo de las Palabras" disponible en la Plataforma). http://bit.ly/DanzaMacabra

¢Coémo hacerlo? Invita a los nifos a organizarse en circulo, de pie. Inicia con un juego de eco ritmico
para practicar la ronda ritmica "Cocora”. Presenta frase por frase y luego los nifos repiten.

A continuacion, asigna a cada frase un sonido corporal. Por ejemplo: Frase 1: muslos, Frase 2:
palmas, Frase 3: palmas ahuecadas, Frase 4: manos en pecho.

Luego, decimos con la voz la estructura ritmica de las frases, realizando simultaneamente un sonido
corporal: manos en pecho cuando es corchea, palmas cuando es negra (ver imagen guia).
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Rua quebo ni ta ru a milo ri ta

Es importante que en el juego de imitacion ritmica se diferencien los acentos, tocando estos sonidos
mas fuerte que los demas.

Luego, construye con las figuras musicales el ritmo de la ronda, ubicando siempre los acentos sobre
las negras. Finaliza practicando la lectura ritmica.
Ritmo general: cuatro corcheas y dos negras.

ACTIVIDADES EN CASA O APOYO DE PADRES

. . . . " jReconozcamos los acentos cantando en familia! En tiempo libre
|_|_|_| ¢ En canciones aprendidas en las clases anteriores identifiquemos el acento de cada una de las frases. Levantamos un durante el dia, vamos a cantar en familia algunas de las

cartén marcado con acento (<) cuando sintamos el acento musical y luego marcamos el acento con un sonido corporal canciones que el nino ha llevado a casa. La tarea de la semana

como palmas, zapateo o golpes suaves en el pecho. para el nino es identificar y marcar los acentos de las frases. Lo
ayudaremos exagerando el canto cuando sentimos un acento
natural e invitaremos al nifo para que levante un cartén
marcado con el acento (<) o lo marque con un gesto corporal.




